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0. PRESENTACION

Esta guia es un instrumento que pretende facilitar al me-
diador su labor en relacién con el proceso de leer. En ella se
ofrecen diversas propuestas de actividades con el fin de reforzar
la animacién lectora y de preparar la futura lectura del Quijoze.

Sabemos que la lectura puede movilizar sentimientos, re-
cuerdos, emociones y nuevas ideas que hacen que el lector
incremente su desarrollo personal y, en este sentido, resulta
imprescindible la figura de un mediador que lleve a cabo dife-
rentes estrategias dirigidas a reconocer y analizar el contenido
de los textos. Las actividades propuestas aportan material de
reflexién y valoracion sobre el libro seleccionado, asi como so-
bre la vida y obra de su autor. El objetivo es favorecer el didlogo
entre el lector y el texto, razonando sobre las diferentes ideas
y sentimientos que transmite la obra y relacionando todo ello
con el mundo emocional del lector. El papel de mediador debe
asumirse con entusiasmo y con responsabilidad, siendo el pri-
mer interesado en mejorar y potenciar las relaciones entre el
lector y la obra literaria.

La guia de lectura solo es un instrumento en las manos del
mediador (profesor o bibliotecario) para reforzar el hibito
lector de chicos y chicas de dltimos afios de Secundaria o de
Bachillerato, con el fin de que, después, puedan acercarse a la
lectura del Quijote en mejores condiciones y con mejor dispo-
sicién.






1. INTRODUCCION: <POESIA, EMOCIONES Y CREATIVIDAD>»

La fascinacién por escuchar e inventar historias ha acompanado al hombre
desde los inicios de su existencia. Se puede decir, incluso, que uno de los prin-
cipales rasgos que nos hace humanos es nuestra capacidad para fabular. Gracias
a las narraciones el hombre ha sofiado, sentido, sufrido y su mundo se ha hecho
mis grande, pues paralelo al discurrir de la realidad (no siempre grato),y como su
alternativa, ha existido en toda ocasion un universo de ficciones donde refugiarse
o vivir con mds intensidad.

Cervantes lo supo muy bien y creé la gran novela de todos los tiempos. El
Quijote es una narracién de narraciones, no solo porque contenga en si muchos
relatos, sino porque explora la esencia de lo literario: la existencia del hidalgo
manchego, y su suefio, estdn hechos de fragmentos de historias y romances de
caballerias y su empefio es hacer vida la literatura y encarnarla con todas sus
consecuencias, lo que le vale mds de un disgusto pero también le lleva a vivir
aventuras, a conocer mundos y a tener experiencias de las que no sabria si se
hubiera quedado recluido en su monétono «lugar de La Mancha».

Cuando pensamos en la finalidad de la literatura se nos pueden venir a la
cabeza las palabras finales del replicante Roy Batty en la pelicula Blade Runner
(Ridley Scott, 1982), que herido de muerte le dice a su captor:

He wisto cosas que vosotros no creeriais: naves de ataque incendidndose mds
alld de Orion. He visto rayos-C centellando en la oscuridad junto a la Puerta
de Tunnhdiuser. Todos esos momentos se perderdn en el tiempo como lagrimas

en la lluvia.

La literatura tiene sentido, entre otras cosas, para que lo vivido y lo sofiado no
se pierdan en la infinidad del tiempo. Cervantes arremetié contra las historias
de caballerias pero quiso también que perdurara la posibilidad de imaginar un
mundo mejor, lleno de libertad, justicia y armonia; un mundo que nadie creia
que pudiera existir y que un «loco entreverado» habia podido ver en sus delirios.
La literatura es, pues, el espacio de la utopia y de la memoria. El encuentro de
Don Quijote con los diversos personajes de la obra nos ensefia sobre la sociedad
espafola del XVII mas que cualquier libro de Historia.

La literatura nos invita, en definitiva, a preservar toda vivencia, pues es preciosa
e irrepetible. Todas las emociones humanas y todas las actitudes han tenido cabi-
da en las narraciones que nos han hecho reir y llorar. La lectura literaria implica



el ejercicio de la inteligencia, la libertad, la imaginacién y la creatividad del lector.
Ademas de todo eso, que coloca a la literatura en la esfera de lo privado, la litera-
tura forma parte también del 4mbito de lo publico, pues permite que los lectores
adquieran un compromiso ético y participen con la imaginacién y con las emocio-
nes en las vidas de otros. Por todo ello, defendemos la importancia de la literatura
como recurso esencial para trabajar la educacién emocional, social y creativa, por
su capacidad para despertar y activar el mundo emocional del alumnado a través
de su lenguaje y su invitacién a habitar mundos imaginarios. La comprensién de
los argumentos narrativos, con sus multiples perspectivas, puede estimular también
su desarrollo cognitivo.

En esta guia, que debe entenderse como una propuesta abierta y flexible, el
mediador encontraré una serie de actividades que le servirdn de guia y apoyo para
su trabajo de intermediacién entre la creacion cervantina y los jévenes lectores.



2. EL AUTOR Y SU OBRA: CERVANTES Y SU ENTORNO

El autor

2.1. Los Siglos de Oro de la literatura espaiola

Del mismo modo que hubo una mitica Edad de Oro para la humanidad que
don Quijote recuerda en el capitulo XI de la Primera parte («Dichosa edad y
siglos dichosos aquellos a quien los antiguos pusieron nombre de dorados»), asi
también hubo una época preciosa para la literatura espafiola en que florecieron
los mejores ingenios y las letras espafiolas llegaron a su més elevada cumbre.

Aunque solo E/ Quijote, publicado en dos partes (1605 y 1615), hubiera bastado
para justificar el nombre de dorados dados a estos siglos, a €l le acompafiaron en
el XVI los poetas mayores de nuestra lengua: Garcilaso de la Vega, Fray Luis de
Le6n y San Juan de la Cruz; en prosa E/ Lazarillo inicia la novela moderna y toda
la literatura picaresca; Santa Teresa de Jests crea un estilo personalisimo en su
intensa autobiograffa. A ellos les siguen, a caballo de las dos centurias, Cervantes,
el gran Lope de Vega, que brillé en todos los géneros, pero al que recordamos
sobre todo por sus magnificas comedias, y Géngora que llev6 la poesia espafiola
a extremos de grandeza. Francisco de Quevedo, Calderén de la Barca y Tirso de
Molina, ya en pleno siglo XVII culminaron esta edad verdaderamente inigualada.

Pero mis alld de la literatura, estos siglos fueron de oro para toda la cultura
espafiola. Ahi nos quedan, testigos inmortales de tal esplendor, los lienzos de
Veldzquez, Zurbaran o Ribera, la imagineria de Pedro de Mena o de Gregorio
Fernindez. Las piezas de Tomds Luis de Victoria o Francisco Guerrero sirven
de musica de fondo para completar el panorama de unos siglos que se mire por
donde se mire rezumaban brillo y fueron como un paraiso de las artes.

2.2. El ingenioso genio de Cervantes (1547-1616)

Miguel de Cervantes Saavedra nacié en Alcald de Henares, o al menos ahi consta
que fue bautizado. En Madrid empieza su carrera literaria en el estudio del huma-
nista Juan Lépez de Hoyos. A consecuencia, al parecer, de un duelo en que hirié
a un hombre es perseguido por la justicia y se marcha a Roma, con 22 afios, al servi-
cio del cardenal Acquaviva; al poco tiempo se alista en el ejército, lo que le permiti6
participar en la batalla de Lepanto contra los turcos (1571), donde perdi6 el uso
de la mano izquierda; de ahi le viene el sobrenombre de «El manco de Lepanto».



Tras participar en otras acciones militares, al regresar a Espafia en 1575 en la
galera Sol cae preso de corsarios ya cerca de las costas espaiolas, y vive cautivo
cinco afios en Argel como esclavo, lo que se reflejaré en su obra literaria. Alli pro-
tagonizé cuatro intentos de fuga hasta que en 1580 es liberado tras el pago de un
rescate. Tenfa 33 afios y ya habia vivido la persecucién, la guerra y el cautiverio.

De nuevo en Madrid, intenta ganar fama como dramaturgo, pero no lo consi-
gue. En 1584 tiene una hija fuera del matrimonio, y ese mismo afio se casa con
Catalina de Salazar, con la que se instala en Esquivias. Son afios de gran pro-
ductividad literaria, pues en 1585 sale a la luz La Galatea, una novela de pastores
al gusto de la época.

El matrimonio no funcioné bien y Cervantes marcha a Sevilla en 1587 donde
consigue un puesto de recaudador de impuestos para proveer a la Armada Inven-
cible, que se disponia a invadir Inglaterra. Con este encargo recorri las tierras de
Andalucia y, tras recibir diversas denuncias, es encerrado en la circel de Sevilla
acusado de desfalco en 1594. Entre tanto, habia solicitado embarcar para las In-
dias en busca de mejor fortuna. Alli en Sevilla es probable que escribiera varias
de sus Novelas ejemplares, ambientadas en la capital andaluza, y probablemente
en la circel empezaria la redaccién de E/ Quijote, que veré la luz en 1605.

En 1604 sabemos que se traslada con su familia a Valladolid, nueva capital
de Espafia, donde vuelve a tener problemas con la justicia. Regresa a Madrid y
se instala en el barrio de Huertas, la misma zona en que vivian Lope de Vega,
Quevedo y Géngora.

Son afios de gran actividad literaria; publica las Novelas ejemplares en 1613, el
Viaje del Parnaso en 1614,y en 1615 aparecen sus Ocho comedias y ocho entremeses
(que da a la imprenta al no poder representarlas) y la Segunda parte del Quijote.
Péstumamente se publica su Gltima obra: Los trabajos de Persiles y Segismunda. La
fecha de su muerte en 1616 coincide con la de Shakespeare, lo que da origen a

la celebracién mundial del Dia del Libro el 23 de abril de cada afio.

3.3. Don Quijote

Cervantes nos dice en el Prélogo de la Primera parte que su Quijote «se engen-
dré en una circel» y que por eso le sali6 «seco, avellanado, antojadizo y lleno de
pensamientos varios y nunca imaginados de otro alguno». Bajo esta declaracién
de modestia se puede apreciar también el orgullo que Cervantes sentia por la
originalidad de su invencién.

Cervantes se propuso escribir una parodia sobre las novelas de caballerfa, tan
en boga en su tiempo, pero acabé escribiendo la primera novela verdaderamente
moderna.
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Para comprender El Quijote hay que saber que tiene la estructura de las obras
que parodia: un caballero sale en busca de aventuras en las que demostrar su
valor y beneficiar a la humanidad, rescatar princesas y defender al débil, en un
mundo idealizado y maravilloso donde hay magos, gigantes, castillos y bosques
encantados; a pesar de los peligros y los apuros que pasa, finalmente el caballero
sale victorioso porque el bien siempre triunfa.

Cervantes toma esta idea general para su novela pero la aplica deformando
todos sus componentes. Su caballero no es un apuesto joven valeroso sino un hi-
dalgo de La Mancha entrado en afios que, enloquecido por la lectura de los libros
de caballerias, quiere imitar el mundo de los caballeros; el paisaje que atraviesa
no son maravillosos bosques encantados, sino la 4rida llanura de La Mancha,
aunque también visita Aragén y Catalufia; las aventuras con que se encuentra
son imaginaciones suyas de las que siempre sale malparado, y la dama de sus
suefios es una aldeana de un pueblo vecino de la que se ha enamorado de oidas.

Pero el gran acierto de Cervantes y donde demuestra verdaderamente su genio
es al colocar al lado del idealista, culto, generoso y refinado hidalgo a un labriego
vecino suyo que le haga de escudero y que representa todo lo contrario: es ig-
norante, glotén, hablador, egoista. Sin embargo, en sus andanzas por las tierras
de Espafia cada uno va aprendiendo del otro hasta llegar a la emotiva escena
final en que Sancho llora la muerte del hidalgo, ya recobrada su cordura, pero
afiorando aquel hermoso impulso del caballero, que le hizo atisbar un mundo
mejor y mds hermoso.
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3. ACTIVIDADES
ANTES DE LA LECTURA

1. Leer El Quijote

El mediador indagari si el alumnado ha leido algo de E/ Quijote, y qué co-
nocimiento pueden tener de la novela. Recordaremos que casi todo el mundo
tiene alguna informacion previa de E/ Quijote,y ha oido hablar de él en diversas
ocasiones. Se realizard, por tanto, una especie de entrevista-charla-sondeo que
dé una idea de la situacién de la que se parte, la predisposicion respecto a la obra,
los conocimientos de los estudiantes sobre el tema, los personajes y su significado
en la literatura y la cultura espafolas.

Hay que tener en cuenta que muchas personas abordan E/ Quijote con gran
miedo por tratarse de un clisico, por lo que conviene que esta primera aproxi-
macién sea lo mds distendida posible. El mediador empezaré por las siguientes

preguntas:

1.- ;Qué sabes del Quijote?
2.- ;Quiénes o donde te han hablado de éI?
3.- ;Lo has leido? ;Cudndo?
Si la respuesta a la tercera pregunta ha sido afirmativa, se seguird preguntando:
4.- Lo has leido en:
a) Version integra

b) Adaptacion o resumen

Tanto si la respuesta a la tercera pregunta ha sido afirmativa como si ha sido
negativa, se preguntara:

5.- ¢Has visto alguna adaptacién para:
a) Cine?
b) TV?
¢) Dibujos animados?
d) Cémic / tebeos?

13



6.~ ¢Podrias nombrar tres personajes de la obra, exceptuando a Don Quijote y
Sancho? Si no los recuerdas por sus nombres, al menos por el papel que recuerdes
que cumplen en la obra.

7.- Comenta la aventura que mds te haya gustado y explica por qué (divertida,
dindmica, original, emotiva...)

9.- En caso de que los alumnos no sepan nada de E/ Quijote se les podria
preguntar cémo se lo imaginan, qué palabra o emocién asocian a este nombre.
Podrian dibujarlo, o representarlo como si fuera una estatua.

2. El escenario de El Quijote

El mediador propondra un debate sobre las razones que podrian haber llevado
a Cervantes a elegir la Mancha como escenario de las andanzas de Don Quijote
y Sancho.Y preguntard, al hilo del debate:

— ¢ 1e imaginas a Don Quijote en otro espacio?, ;Como seria ese espacio imaginario?

- ¢ Creéis que el espacio influye en nuestros estados emocionales?

— sLe hubieran pasado las mismas cosas a Don Quijote si no hubiera vivido en La
Mancha?

- 6 Cudl es tu lugar preferido, por qué?

- 8i tuvieras que escribir un libro ;Qué escenario elegirias?, describelo y explica el
porqué de tu eleccion.

14



3. El IV Centenario de la Segunda parte de EI Quijote
En el afio 2005 se celebré el IV Centenario de la publicacién de la Primera
P
parte de la obra. En 2016 se conmemora el centenario de la muerte del autor. El
mediador preguntaré a los participantes en la actividad:
— 5 Crees que son interesantes estas celebraciones? ;Por queé?
é 9 =y
— sParticipaste en la celebracion anterior? ;De qué manera?
— ;Qué se puede hacer para celebrar el centenario de la muerte de Cervantes?

— sComo crees que se sentiria Cervantes si supiese que ha gozado de tanta popula-
ridad?

— Se explicard a los chicos que Cervantes da nombre al premio mds prestigioso de la
literatura espariola y se les preguntard si alguna vex han ganado algin premio y, de ser
ast, se les pedird que expliquen como se sintieron al recibir el galardon.

El mediador explicard que Cervantes escribi6 la segunda parte del Quijote
llevado por la fama que habia ganado la primera, pero que ademis se sinti6 es-
poleado a hacerlo por la aparicién de una segunda parte apdcrifa firmada por un
tal Ferndndez de Avellaneda, cuya identidad real todavia no se ha descubierto.
El prélogo a la segunda parte supone una diatriba contra este falso autor. En €l
Cervantes se defiende de las injurias que vierte Avellaneda y ademis se venga
de la mejor manera que sabe, escribiendo un libro mucho mejor que el de su
oponente, una obra maestra.

4. Un clasico que cumple 400 aihos

Se pedird al alumnado que complete la informacién antes dada sobre el au-
tor y la obra buscando en diversas fuentes (manuales, Internet, etcétera), para
comprobar que, 400 afios después de su publicacion, la obra de Cervantes estd
presente en la red, gozando de la mayor actualidad y que, por encima de los
soportes (papel, cable u ondas), El Quijote sobrevive al tiempo convirtiéndose
por ello en un clésico.

Como ejemplo, puede consultarse E1 Quijote interactivo que ha elaborado la
Biblioteca Nacional: http://quijote.bne.es/libro.html.

15



El profesor dari a conocer los veinte argumentos que han ofrecido vein-
tiocho Premios Cervantes dando respuesta a la cuestion: gpor qué leer hoy a
Cervantes, por qué leer El Quijote?! Por ejemplo, Luis Rosales:

Desde hace mds de doscientos arios, Cervantes siempre ha sido un escritor
contempordneo. Nunca ha perdido esa virtud. Nunca ha perdido el contacto
interior con los lectores. Nos habla desde dentro de nosotros, y por esta razon ha
sido, al mismo tiempo, compasiero y contempordneo. Su lectura es imprescindible
porque avin tiene una actualidad sucesiva, misteriosa y profética. Y algo mds
todavia: sigue teniendo una actualidad liberadora.

El docente puede cerrar esta parte con las reflexiones que hizo Borges

sobre E/ Quijote en la conferencia «Mi amigo Don Quijote» que dio en 1968 en
la Universidad de Austin (Texas, EEUU):

Creo que los hombres seguirdn pensando en Don Quijote porque después de
todo hay una cosa que no queremos olvidar: una cosa que nos da vida de tanto en
tanto, y que tal vez nos la quita, y esa cosa es la felicidad. Y, a pesar de los muchos
infortunios de Don Quijote, el libro nos da como sentimiento final la felicidad. Y
s€ que seguird dandoles felicidad a los hombres. (... ) Siempre pienso que una de

las cosas felices que me han ocurrido en la vida es haber conocido a Don Quijote.

1 Testimonios recogidos en Don Quijote de la Mancha, edicién de Fernando Gémez Redon-
do, pp. 9-13 (Zaragoza: Edelvives, 2004).
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DURANTE LA LECTURA

1. La lectura continuada de EI Quijote

Una de las actividades mids tradicionales para celebrar el Dia del Libro es la
lectura continuada de E/ Quijote, que consiste en leer ininterrumpidamente esta
obra durante 48 horas. La lectura de las primeras lineas suele llevarse a cabo por
el ganador del premio Cervantes quien es relevado por diferentes personalidades
del mundo artistico, politico y cultural asi como ciudadanos anénimos que desean
sumarse a esta actividad.

El docente planteard a los alumnos llevar a cabo una lectura continuada del
episodio de la cueva de Montesinos. Para ello comenzari él con las primeras lineas
e ird cediendo el testigo a cada estudiante hasta que todos hayan participado.

2. La aventura de leer un episodio de EI Quijote
a) La aventura de la cueva de Montesinos

Los capitulos que se han elegido para leer son muy representativos de la ma-
nera de actuar de Don Quijote y del modo que tiene Cervantes de narrar. El
episodio de la cueva de Montesinos muestra como pocos el abismo que existe
entre el mundo ideal que el hidalgo tiene dentro (con personajes legendarios,
caballeros, encantamientos) y que dice haber visto en el interior de la cueva y el
mundo cotidiano representado por Sancho y el primo, que se quedan fuera. Sus
tiempos también son distintos.

La cueva de Montesinos es un agujero mégico en la planicie monétona de La
Mancha. En este caso Don Quijote no deforma la realidad sino que narra un
suefio, que €l cree verdadero, y Cervantes se encarga con mucha ironfa de recurrir
al testimonio del apécrifo narrador de la obra para poner en duda la realidad de
lo que ha visto el protagonista.

Hay que tener en cuenta que aunque se han seleccionado tres capitulos ente-
ros de la Segunda parte, no los incluimos completos porque la «aventura» pro-
piamente dicha comienza mediado el capitulo xx11 cuando después de comprar
las sogas Don Quijote es bajado a la cueva, contintia durante todo el capitulo
xxi11, donde el hidalgo relata sus visiones y conversaciones en el fondo de la
tierra, y acaba nada mas empezado el capitulo xx1v con el comentario de Cide
Hamete Benengeli.
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b) El episodio en el conjunto de la novela

Para situar el episodio de la cueva de Montesinos, el docente explicara al alum-
nado, con la ayuda de un grifico o por otro medio que crea apropiado, en qué
lugar de la novela se inserta. De manera muy resumida comentari las tres salidas
del héroe e indicari que los capitulos que se van a leer pertenecen a la Segunda
parte del libro y tercera salida de Don Quijote.

Se pueden situar algunos hitos de las salidas anteriores para establecer cierta
continuidad y detenerse en el hecho de que el episodio que se va a leer sigue in-
mediatamente al de las bodas de Camacho, a las cuales son invitados caballero y
escudero. Ahi se narra el ardid que utiliza Basilio,un campesino pobre, para des-
posarse con la bella Quiteria, de la que estd enamorado desde la infancia. Como
los padres de ella impiden su unién y entregan la hija a Camacho, un vecino rico,
Basilio acude al lugar de la boda y se atraviesa el pecho con una espada delante
de novios e invitados. En su agonia pide a Quiteria que se case con él antes de
morir, a lo que acceden ella y Camacho, resultando finalmente que la herida era
solo un artificio para conseguir la deseada unién. Justamente en los festejos que
siguen a la boda es donde Don Quijote consigue la compaiifa del primo de uno
de los invitados para que les guie hasta la cueva de Montesinos.
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c) Los personajes principales

El mediador explicard a los alumnos que Cervantes, en su intento por parodiar
las novelas de caballerias, cre6 un personaje que poco o nada tenia que ver con
los héroes de estas novelas. Asi, en lugar de presentar a un caballero joven, fuer-
te, hermoso, valiente y diestro en el manejo de las armas, su protagonista es viejo,
decrépito, torpe y ridiculo, del que sabemos poco mas que es un hidalgo venido
a menos que ha consumido su hacienda por su aficién a la lectura de novelas
de caballerias. Ademis en esta acertada construccién del personaje acompana a
Don Quijote de Sancho Panza, su inseparable escudero. El docente mostrard a
los alumnos que las principales caracteristicas con las que Cervantes dota a estos
dos personajes sirven para oponer dos visiones antitéticas del mundo:

Do~ QuyoTE SaNcHo Panza
Idealista Realista
Generoso Egoista
Valiente Cobarde
Caballero andante Escudero
Hidalgo Plebeyo
Objetivo: el amor Objetivo: el dinero y el poder

El mediador pedird a los alumnos que reflexionen con qué valores se identifi-
can mds y les ayudard a comprender que todos tenemos vicios y virtudes.
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3. Jugando a EI Quijote

Para comprobar que los lectores vayan entendiendo lo narrado en el episodio
y favorecer, en caso contrario, su comprension, los alumnos pueden participar en
algiin juego pregunta/respuesta al estilo de tantos juegos de mesa o concursos
televisivos que seguramente conocerdn. Se trata de un ejercicio de respuesta
multiple al que se puede jugar por equipos. Aunque aqui proponemos a modo
de ejemplo varias preguntas con sus diferentes respuestas, parte de la actividad
puede ser que los propios alumnos disefien las preguntas para enfrentarse a sus
companeros.

1. ;Cudl es la aventura que precede a este episodio?
a) Las bodas de Camacho
b) El retablo de Maese Pedro
c) Los molinos de viento
d) La cabeza de bronce

2. ¢Dénde transcurren los hechos?
a) En el castillo de los duques
b) En unaventa
¢) En una cueva de Albacete
d) En una cueva de Barcelona

3. ¢De quién estia enamorado Durandarte?
a) Dulcinea
b) Guadiana
c) Belerma

d) Dorotea

4. ;Cudl es la prueba de amor que recibe Belerma de parte de Durandarte?
a) Un corazén
b) Un anilo
¢) Una flor

d) Una propuesta de matrimonio
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DESPUES DE LA LECTURA

1. De pelicula

El profesor situard este episodio en el contexto de la Segunda parte de E/
Quijote realizando un recorrido por la misma (se puede recurrir a una edicién
escolar). También podré usar otros materiales, como por ejemplo el fragmen-
to del episodio en cualquiera de las versiones cinematogrificas de El Quijote,
por ejemplo la dirigida por Manuel Gutiérrez Aragén, E/ caballero Don Quijote:
https://www.youtube.com/watch?v=2bfal GFCL-A

Tras el visionado, los estudiantes deberdn inventar nuevos titulos para esta
aventura, sin poder incluir en ellos el término «Montesinos». Tendran que justi-
ficar la eleccién del titulo y se votarin entre todos el que mds les guste.

= @ YouTube Buscar Q

Don quijote, cueva de montesinos

2. Tabu: mi personaje favorito

Los participantes tendrin que ponerse en el lugar de un personaje del epi-
sodio (exceptuando a Don Quijote y Sancho)®. En una tarjeta, dibujardn una
imagen del mismo, escribirdn su nombre y cuatro palabras tabi que le definan
emocionalmente que no podran ser utilizadas en el juego. El mediador mezclara
las tarjetas, asegurdndose que haya al menos una de cada personaje, y comenzara
una sesién del conocido juego «Tabu»’.

Acabado el juego, cada participante recuperard su tarjeta y el mediador pro-
pondri a alguno que explique por qué ha elegido ese personaje.

2 Deberin elegir un personaje entre los siguientes: Belerma, Dulcinea, Rocinante, Duran-

darte, Guadiana, Merlin, Montesinos, Ruidera y doncellas.
3 El objetivo del juego es adivinar la mayor cantidad de palabras posibles sin hacer uso de

los términos prohibidos o tabu indicados en la tarjeta.
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3. Encaja, ensarta, enhila refranes

Durante toda la obra de £/ Quijote aparecen numerosos refranes, casi siempre
en boca de Sancho. Al comienzo de este episodio, el fiel escudero vuelve a utilizar
un refrdn, en este caso para poner en valor la libertad. Se abrird un debate en el
aula para ver qué significa la libertad para el alumnado. Se destacaré la relevancia
del refranero espafiol en la cultura popular y literaria espafiola. El profesor les
animard a buscar este refrin, ademas de algunos otros que también aparecen en
el texto. Una vez encontrados, propondré la siguiente actividad basada en unir
las partes rotas de algunos de los refranes que aparecen a lo largo de toda la obra
y que aqui se muestran desordenados.

Al final de la actividad el mediador podrd hablar sobre el significado de estos
refranes o sobre otros que los participantes conozcan. En el anexo I aparecen los
refranes ordenados correctamente y su significado.

A dineros pagados al que mucho madruga
Al buen entendedor y saldrdn trasquilados
Andame vo caliente brazos quebrados

Buen corazén buena sombra le cobija
Cuando a Roma fueres con pan son menos
Dios ayuda corazén que no quiebra
Dijo la sartén a la caldera nunca pongas tus pulgares
Donde menos se piensa haz como vieres

Entre dos muelas cordales se saca el ovillo

El buey suelto que dos «te daré»

La codicia que el cuerdo en la ajena
Mis sabe el necio en su casa que las muchas riquezas
Mis vale el buen nombre quebranta mala ventura
Mis vale un toma rompe el saco

Ojos que no ven se levanta la liebre

Por el hilo quitate alld, ojinegra
Quien a buen 4rbol se arrima v el vivo a la hogaza
Todos los duelos pocas palabras

Viyase el muerto a la sepultura y riase la gente

Vendrin por lana bien se lame
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4. Un mundo dentro de El Quijote

Seguro que los estudiantes conocen novelas o peliculas donde aparecen histo-
rias dentro de historias: por ejemplo, los protagonistas de la Historia Interminable
(Michael Ende) y de Corazon de tinta (Cornelia Funke) acaban siendo personajes
del libro que estaban leyendo. De igual forma, en peliculas como Matrix y en
conocidas series de televisién como Perdidos, se pueden encontrar fragmentos
de obras como Alicia en el Pais de las Maravillas o La vida es suerio.

Del mismo modo, en este episodio se lleva a cabo un juego narrativo que con-
siste en incluir a Don Quijote en una narracién que, probablemente, el hidalgo
conocia por haberla leido antes de emprender sus aventuras caballerescas.

En las peliculas de animacién de Shrek desfilan personajes de otras ficciones
(Pinocho, Caperucita, Blancanieves). Tras comentar con el alumnado qué perso-
najes de otros cuentos aparecen en las diferentes peliculas de Shrek —se puede
utilizar algin fragmento para animar la actividad—, el profesor propondra a los
asistentes que, por grupos, inventen un nuevo fragmento de la serie de Shrek en
el que aparezcan don Quijote y Sancho, detallando la accién en la que intervie-
nen, describiendo sus caracteres y creando un didlogo entre ellos en el contexto
de esa pelicula. Es decir, se utilizard como estrategia la «<hipétesis fantdstica» de
Gianni Rodari, pidiendo a los alumnos que imaginen qué pasaria si Shrek y Asno
se encontraran con Don Quijote y Sancho.

5. Luces, camara y accion

Entre los diferentes textos creados en la actividad anterior y, entre todo el
alumnado, se elegird uno, que se puede completar con fragmentos y/o persona-
jes de algun otro de los presentados, y se grabara la representacién. Para ello se
repartirdn las diferentes tareas de un rodaje: director, ayudantes, guionistas, per-
tiguistas, «claqueta», encargados de la musica, vestuario, maquillaje, apuntadores,
cdmara, fotografia... para que todo el grupo participe.

6. Higitus, figitus

En este episodio de E/ Quijote aparece un personaje habitual del conocido
como ciclo «artdrico», que tiene su origen en la literatura britdnica de la Edad
Media. El nombre del ciclo se debe al rey Arturo, en cuyo reino, Camelot, se
desarrollan muchas de las aventuras que protagonizan héroes como Merlin, Per-
ceval o Lancelot. La figura del mago Merlin ha pasado también de aquellos
textos medievales al imaginario colectivo por su presencia en peliculas, canciones,
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videojuegos... Una de las mds conocidas es la que produjo Disney titulada Mer/in
el Encantador, ficilmente localizable al haberse convertido en uno de los cldsicos
de esa factoria de ficcién.

En uno de los fragmentos de la pelicula, Merlin trata de empaquetar todo
el ajuar de su habitacién en una pequefia maleta, comenzando por los libros,
como elementos més importantes de sus pertenencias. Para ello se sirve de una
cancién cargada de férmulas mégicas, «Higitus figitus». Tras el visionado de
la escena, disponible en Youtube en la direccién https://www.youtube.com/
watch?v=DEZGNQgPCcE , el profesor propondra al alumnado crear sus pro-
pias férmulas magicas para hacer, por ejemplo, su maleta para salir de vacaciones.

Tras ello, podrin dialogar sobre lo que meterian en ella, de lo que podrian
prescindir, etc... (explicando el por qué) y, sirviéndose de las férmulas mégicas
creadas por cada grupo y que pueden haberse escrito en la pizarra, el docente
propondra su musicalizacién e interpretacién, a modo de lo que acaban de ver
en el fragmento de la pelicula.

7. El rosco

Ademids de Merlin, otros muchos personajes aparecen o se nombran en este
episodio de la cueva de Montesinos: Don Quijote y Sancho Panza, Belerma,
Dulcinea, Cervantes, Rocinante, Durandarte, Guadiana, Merlin, Montesinos,
Ruidera y unas doncellas. El profesor dividird a los alumnos en dos o tres equipos
para jugar a una prueba parecida al «rosco» del programa televisivo «Pasapalabra».
Para ello deberdn inventar preguntas cuyas respuestas sean los personajes que
aparecen en el episodio o alguna otra palabra que decida anadir, siempre que esté
relacionada de algiin modo con lo leido o lo comentado sobre la obra antes de la
lectura. Algunos ejemplos de estas preguntas podrian ser las siguientes:

¢ Acaba por A, personaje a quien Don Quijote se refiere como «dia de
mi noche, gloria de mi pena, norte de mis caminos, estrella de mi ventura».

(Dulcinea).

* Comienza por B, personaje literario del Romancero Viejo,imagen de la
dama ideal, enamorada de Durandarte. (Belerma).

* Comienza por C, autor de novelas como La Illustre Fregona, La gi-
tanilla o Rinconete y Cortadillo, conocido también como «EI manco de
Lepanto». (Cervantes).
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* Comienza por D, héroe de Roncesvalles, personaje medieval fiel y
eternamente enamorado, que simboliza la espada de Carlomagno. (Du-

randarte).

* Contiene la E, francés encantador que, segin Don Quijote, dicen que
fue hijo del diablo. (Merlin).

* Comienza por G, escudero de Montesinos que fue convertido en rio.

(Guadiana).

* Comienza por M, caballero desdichado que da nombre a la cueva ala
que pide ser llevado Don Quijote antes de que llegase el dia de las justas
de Zaragoza. (Montesinos).

* Empieza por P, apellido del labrador vecino de Don Quijote, hombre

de bien pero de muy poca sal en la mollera. (Panza).

* Contiene la Q, de nombre Alonso Quijano, conocido como Caballero
de la Triste Figura. (Quijote).

* Comienza por R, madre de siete hijas que da nombre a un complejo

lagunar en La Mancha. (Ruidera).

* Contiene la T, sentimiento que tienen Durandarte y Belerma por no

poder verse de nuevo. (Tristeza).
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8. El mito de la cueva

Son muchos los mitos, en todas las culturas, que explican la creaciéon del mun-
do, de ciudades o de accidentes geograficos. También Don Quijote cuenta en este
capitulo el origen mitolégico de las Lagunas de Ruidera. El profesor propondra
localizar en el texto ese fragmento. Una vez localizado, podrin buscar en Google
Maps* la ubicacién exacta de las lagunas, de la Cueva —cerca de Ossa de Mon-
tiel— y todo lo relacionado con esta leyenda, para asi completar y contrastar la
informacién que proporcionaba Don Quijote. Con todo ese material, pueden
editar alguna entrada en la herramienta Google Maps, y crear, en ese mismo
sitio, 0 en un mapa proporcionado al efecto por el mediador, leyendas —que
hayan oido o que se inventen— que expliquen la creacién de otros lugares que
conozcan.

9. La cueva de los sueiios

En el capitulo x1v el Caballero del
Bosque relata a Don Quijote que ha-
bia entrado en la sima de Cabra (en
realidad se encuentra a 5 kilémetros
de Cabra, Cérdoba). Varios caballe-
ros andantes contaban también entre
sus aventuras haberse adentrado en
cuevas o simas, ya que estas cavernas
estimularon siempre la fantasia, por
lo que son motivo predilecto de los
relatos caballerescos, en los se mezcla
algo de realidad con mucho de ima-
ginacioén.

El profesor invitard a algunos alum-
nos a que imaginen a un don Quijote
con una «tablet» narrando en un blog
—que el docente puede crear para la
actividad— lo que ha visto y sentido

en su visita a la cueva de Montesinos.

Otros escribirdn su entrada en ese mismo blog como si fuesen personajes que ya
estaban dentro de la cueva cuando baja Don Quijote. Otro grupo podri escribir,
como si fuesen periodistas, la crénica del descenso quijotesco.

4 Anexo 2
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10. Abrete, cueva

El docente comentari que en torno a 1860 Gustavo Doré recibi6 el encargo
de ilustrar una edicién francesa de E/ Quijote y que, con el paso del tiempo, estos
grabados se han convertido en las imdgenes mas emblemiticas de los personajes
cervantinos. Se presentard la ilustracién que refleja el momento en el que Don
Quijote se dispone a entrar en la cueva y propondré a los alumnos que seleccio-
nen entre los siguientes términos, aquellos que consideren mds oportunos a las
emociones que les provoca este grabado:

Violencia Modernidad Accién
Humor Tristeza Tranquilidad
Aburrimiento Soledad Drama
Aventura Peligro Felicidad
Angustia Amor Terror

Del mismo modo el docen-
te llamara la atencién sobre el
hecho de que los animales que
salen de la cueva sean murcié-
lagos, cuervos y grajos, todos
asociados al «mal agiiero». Por
este motivo les preguntard si
esa ilustracién anticipa el mal
resultado que deparard a Don
Quijote la entrada a la cueva y
por qué lo creen asi.

Después, pedird a los alum-
nos que se pongan en la piel
del primo o de Sancho Panza y
que intenten convencer a Don
Quijote para que no se aden-
tre en la sima. Para ello podran

hablar de los posibles peligros

Ravens and bats swarm as Don Quixote hacks a passage into the cave of
Montesinos (II, 22).

que puede deparar el adentrar-
se en una cueva.
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11. Iistrame, Quijote

El profesor mostrard al alumnado el grabado de Doré que refleja la salida de
Don Quijote de la cueva. Después pedird a los alumnos que seleccionen, a su
juicio, el momento més destacado de la aventura y que lo dibujen. A partir de esa
ilustracién deberdn disefiar una cubierta para este episodio.

The Don is drawn out of the cave in a comatose state (11, 22).

Y/
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12. Madrugaba Don Quijote
Menéndez Pidal y otros ant6logos del Romancero recogieron el siguiente ro-
mance relacionado con algunos de los personajes de este episodio:

Muerto yace Durandarte
al pie de una alta montasa,
lordbalo Montesinos
que a su muerte se hallara;
quitdndole estd el almete,
desciniéndole la espada;
hdcele la sepultura
con una pequernia daga;
sacdbale el corazon,
como él se lo jurara,
para llevar a Belerma,
como él se lo mandara.

El mediador, tras explicar al alumnado las caracteristicas formales de un ro-
mance (conjunto de versos octosilabos que mantienen la misma rima asonante
en los versos pares, quedando libres los impares), y tras mostrarles varios ejem-
plos de romances conocidos, les propondr crear, en grupos de tres, un romance
relacionado con E/ Quijote.

\Q\\\\\ \ u.\&\\ W
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13. Quijote, Sancho; Sancho, Quijote

El profesor comentara con el alumnado que en esta obra se contraponen dos
puntos de vista, el de Don Quijote que es irracional, fantdstico e imaginativo,
por un lado; y el personificado en el autor, en Sancho Panza y en el propio lector,
por otro, que es una visién racional y guiada por el entendimiento. Se pedird a
los estudiantes que, reunidos en grupo, relean el episodio y busquen fragmentos
que ilustren el lenguaje tan diferente de Don Quijote y Sancho Panza.

Después el docente explicard que a lo largo de la novela se produce un doble
proceso mediante el cual los personajes principales van influyéndose mutuamente
y se da una «quijotizacién» de Sancho y, a la inversa, una «sanchificacién» de
Don Quijote; se produce una ésmosis, un cambio de caracteristicas, ya que los
rasgos definitorios de un personaje pasan a formar parte de la caracterizacién del
otro. Este proceso se lleva a cabo, sobre todo, en la Segunda parte de la novela,
acentuindose cada vez mis y llegando a su momento cumbre en el capitulo 74
en el que se relata la muerte del hidalgo.

Para ilustrar estas afirmaciones el profesor podréd apoyarse con el visionado
de un fragmento de la pelicula Las locuras de Don Quijote de Rafael Alcazar
(disponible http://www.rtve.es/alacarta/videos/los-documentales-de-culturales/
locuras-don-qujiote/737873/ desde 1:30:40 hasta el final con la muerte de Don

Quijote).

Los documentales de Cultural.es Somos Documentales >

———— S

Las locuras de Don Quijote

sy

e

o

Los documentales de Cultural.es - Las locuras de Don Quijote
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4. PARA LEER Y SABER MAS:
OTRAS FORMAS DE CONOCER EL QUIJOTE

4.1. Lecturas

Cansino, Eliacer (2005). «Carta a una joven a quien no le gusta El Quijote».
En CLIJ, 184. http://www.revistasculturales.com/articulos/33/clij-cuadernos-
de-literatura-infantil-y-juvenil/374/1/carta-a-una-joven-a-quien-no-le-gusta-
el-quijote.html

Fisher, Robert (2005). E/ caballero de la armadura oxidada. Obelisco.

Ibafiez, Francisco (2005). Mortadelo de la Mancha. Ediciones B.

Martin Garzo, Gustavo (2005). Dulcinea y el caballero dormido. Edelvives.

Pérez Reverte (2014). Don Quijote de la Mancha. Edicion de la Real Academia
Espanola adaptada por Arturo Pérez-Reverte. Madrid: RAE/Santillana.

Reggiani, Federico (2008). Don Quijote, 2 nimeros. Moebius Editora.

4.2. Peliculas y series de TV
El hombre de la Mancha, 1972, dirigida por Arthur Hiller.
EI Quijote, 1980, dirigida por Palomo Cruz Delgado. Serie de dibujos animados.
EI Quijote, 1991, dirigida por Manuel Gutiérrez Aragén. Serie para televisién.
El caballero Don Quijote, 2002, dirigida por Manuel Gutiérrez Aragén.
Donkey Xote, 2007, dirigida por José Pozo. Pelicula de animacién.
Las aventuras de Don Quijote, 2010, dirigida por Antonio Zurera. Pelicula de

animacion.

4.3. Obras musicales inspiradas en la novela de Cervantes
Obertura burlesca sobre Don Quijote de Telemann.
Don Quijote de Richard Strauss.
El hombre de la Mancha de Jacques Brel.
En un lugar del Quijote de Ron La La.
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5. ANEXOS

5.1. Solucion a la actividad 4. Encaja, ensarta, enhila refranes

El significado de todos estos refranes, asi como los de muchos otros, han sido
tomados del Refranero multilingiie del Centro Virtual Cervantes, disponible en
http://cve.cervantes.es/lengua/refranero/Default.aspx

A dineros
pagados brazos
quebrados

Recomienda no pagar por adelantado un servicio, pues con frecuencia
se descuida su ejecucion y retrasa la realizacién de lo acordado. Alude
también a la dificultad de recuperar el dinero prestado.

Al buen
entendedor
pocas palabras

Una persona despierta e inteligente entiende répidamente lo que le
dicen sin necesidad de entrar en detalles, basta una mera insinuacién
para comprender y actuar en consecuencia. Por lo general, se emplea la
primera parte del refrin para dar una advertencia sin utilizar palabras
ofensivas o para aludir a algo que no se desea mencionar de modo
expreso.

Andame yo
caliente y riase
la gente

Se dice cuando uno prefiere su gusto o comodidad a someterse a la
opinién de los demis o a los convencionalismos sociales. También se
emplea para recomendar actuar rectamente y de acuerdo con la propia
conciencia, sin tener en cuenta la opinién de los demis.

Buen corazén
quebranta mala
ventura

No hay que derrumbarse ante las circunstancias adversas o la mala
suerte, sino enfrentarse a ellas con dnimo, pues de este modo se pue-
den enmendar o evitar que la desgracia vaya a mas.

Cuando a Roma
fueres haz como
vieres

Recomienda, por educacion, acomodarse a las costumbres y usos del
pais donde uno se encuentra, al tiempo que aconseja no singularizarse
saliendo de los modos y usos establecidos en cada lugar para evitar
conflictos.

Dios ayuda
al que mucho
madruga

Recomienda ser diligente para tener éxito en las pretensiones, en el
trabajo.

Dijola sartén a
la caldera quitate
alld, ojinegra

Recrimina a las personas igual de ruines que se echan en cara sus de-
tectos. También se aplica a quienes poseen defectos y vicios y critican
faltas menores en otros.

Donde menos se
piensa se levanta
la liebre

La gran ligereza de la liebre sirve para aludir a los sucesos repentinos e
inesperados.

Entre dos
muelas cordales
nunca pongas
tus pulgares

No es aconsejable entrar en conflictos familiares, porque los que son
de la misma sangre suelen después entenderse y pueden achacar a los
extranos una culpa que no les corresponde y, de esa forma, se pierde la
amistad.
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El buey suelto
bien se lame

Asi como el buey alcanza a lamerse por todas partes al no estar

atado al yugo, quien no sirve a nadie hace su voluntad sin tener que
depender de los demds. La paremia, por tanto, sefala lo apreciable de
la libertad.

La codicia
rompe el saco

Por lo general, el ansia por conseguir algo desmesurado frustra la
obtencién de una ganancia aceptable. Esta frase proverbial parte de
la imagen de un ladrén que iba poniendo en un saco cuanto robaba
y cuando, para que la cupiera mds, apret6 lo que iba dentro, el saco se
rompid.

Mis sabe el
necio en su
casa que el
cuerdo en
la ajena

El duefio de un negocio sabe mis de €1, por poco que entienda, que
otra persona que lo juzga de lejos y sin conocimiento alguno. Da a
entender la importancia de la experiencia. Con este refrin se excusa a
veces el comportamiento de alguien que resulta incomprensible, pero
que tiene su fundamento aunque no es conocido porque no es discreto
hacerlo publico.

Mis vale el buen
nombre que las
muchas riquezas

Es preferible el valor moral reconocido que la riqueza.

Mis vale un
toma que dos
«te daré»

Es preferible disfrutar lo que se tiene en el presente a esperar algo
mejor, pero en un futuro y la mayoria de las veces incierto.

Ojos que no ven
corazén que no
quiebra

La ausencia contribuye a olvidar lo que se ama o a sentir menos las
desgracias lejanas.

Por el hilo se
saca el ovillo

Da a entender que, por la muestra o por el principio de algo, se puede
conocer el resto. Se dice también de las cosas o de las personas, cuando
se conocen sus defectos o cualidades inicamente por un solo hecho,
una prueba.

Quien a buen
drbol se arrima
buena sombra le
cobija

Resulta muy ventajoso tener un protector poderoso

Viyase el muerto
alasepulturay el
vivo a la hogaza

Cuando alguien muere, los allegados al fallecido, por mucho pesar que
sientan, han de atender sus asuntos y necesidades, entre ellas una tan
bésica como su manutencién.

Vendrén por
lanay saldrdn
trasquilados

Alude a quien fue a ofender y volvié ofendido, a quien busca mas de
lo que tiene y se queda sin lo que poseia. Se aplica también a quien ha
sufrido una pérdida o un perjuicio en lo que crefa ganar o encontrar
beneficio.
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4.2. Recorte cartografico de la zona de Ruidera y ejemplo de mapa para
situar otras leyendas.
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